Trosztmér Klára 

Móri Dr. Zimmermann Ágoston Általános Iskola

Játékos feladatok, rejtvények  3-5. osztály

Csoportmunkára kiváló a rejtvények megalkotása. Utána egymásnak adhatják fel. Ez csak néhány, gondolatébresztőnek. A gyerekek sokkal többfélét fognak kitalálni!

1. Megadott szavakból a Szitakötő írásainak címe állítható össze

Pl. jogar, varázslatos, nagy, karmesteri, úton, a, Dániel, a, és, első, örököse, kicsik

(Első Dániel és a varázslatos kert, Karmesteri jogar, A jogar örököse, Kicsik nagy úton)
2. Rejtvény  (megfejtés: gyermekjogok)

3. A joggal kapcsolatos foglalkozások vagy szavak gyűjtése

Pl. bíró, alperes, rendőr, ombudsman, ügyvéd
4. Zanza: Melyik írásról szól a mondat?

Pl. Az okos apró emberke jobb belátásra téríti a szigorú apát.
(A jól gondozott kert)

5. Írások keresik alkotójukat

Pl. a) Kovács Márton                                          1. Aranyalma

     b) Somfai Anna                                             2. Viselkedünk

     c) Barcza Katalin                                           3. Gyerekjavító

     d) Zboray Tünde                                            4. Csendkalapács

(a-2, b-4, c-1, d-3)

6. Szereplők, címek, tárgyak

Pl. 
	kalap

jogar

pohár

csocsó
	Első Dániel és a …

Aranyalma

Kalapja kék

A jogar örököse
	fegyverhordozó

Dani
öregasszony

Marci


             ( kalap-Kalapja kék-Marci, jogar-A jogar örököse-fegyverhordozó, csocsó-Első Dániel 
               és a …-Dani, pohár-Aranyalma-öregasszony)

7. Meseillusztráció egyszerű vonalas rajzzal: Melyik mesét ábrázolja? Meséld el!

8. Kép- vagy betűrejtvény készítése

      9.   Totó megadott ismeretterjesztő írásból

