SZERENCSEKERÉK csapatjáték
- nyílt óra/ bemutató tevékenység -

· A tevékenység megtervezője: Kiss Csilla-Anikó
· résztvevők: III. osztályos tanulók
· irányító: Tankó Veronika-Zita 
I. Megelőző tevékenységek: 

az alábbi mesék feldolgozása: 
Pap Vanda: Patkófalva 
Salgó Nóra: Csapszék a csámpás patához 
Kapitány Máté: Biceg patkója 
Baksza Dániel: A kovács szerencséje
Bakos Tibor: Bükkösi Rossz Manó szerencséje 
Salamon Kitti: Majszter és a nagy slamasztika 
Inczédy Tamás: Ubul és barátai
Fecske Csaba: Balszerencsepatkó 
T. Ágoston László: A szürke ló patkója
Németh István: Az ördög patkója 
II. A bemutató tevékenység

· A zsűri kijelölése/bemutatása és a tanulók csoportokba való osztása

· Beköszöntő: Szerencsés jó  napot! Mai játékunkban nemcsak a szerencse játszik szerepet, hanem a tudás is. E játékos tanulás során a Szitakötő újság téli számában levő meséket dolgozzuk fel. A szerencsekerék hat cikkre lett osztva, melyek 10 mesét rejtenek. A kerék viszont nem indul addig, míg meg nem találjuk az elveszett jelet.


Hallgassátok figyelmesen Salgó Nóra: Kitalálós c. versét! - A megfejtés (a jel / a kód) a kezdéshez: szerencsepatkó

Minden csapat a színes dobokockával forgathat a szerencsekeréken, melyek egy-egy mesét (illetve az ahhoz kapcsolódó feladatsorokat rejtenek). A villámkérdésekre adott helyes válaszokat, az egérrágta hiányos szövegek kiegészítését, a szógyűjtő feladatot, puzzlet, kiegészített keresztrejtvényt pontozzuk. A csapatok kérdéseket/ azaz pontokat ,, rabolhatnak” , ha az adott csapat nem tudja a választ.
A Szerencsekerék hat cikkéhez tartozó mesés kérdések, feladatok a következők: 

1. Inczédy Tamás: Ubul és barátai
· Villámkérdések (7 pont):
* Hová szeretett volna utazni Ubul? Miért?

    
* Hová hívták a barátai? 
* Miért tett le a tervéről? 
* Mi volt a komor hangulatú tárgy, amely Ubulra várt otthon? 
* Mi lett Ubul szerencseszáma? Miért?

· Puzzle (Képkirakó): Ubul a domboldalon szánkózik barátaival...  
Pontozzuk a gyorsaságot (a leggyorsabb csapat annyi pontot kap, ahány csapat van, a második csapat 1 ponttal kevesebbet  stb. a legutolsó csapat csak 1 pontot) és a ragasztás minőségét (hasonlóan)
2. Bakos Tibor: Bükkösi Rossz Manó szerencséje

· Villámkérdések (7 pont):
* Mit talált B.R.M. a fűben?

* Kikkel találkoyott, miközben kereste a szerencséjét? Mikor?

* Ebben a mesében mi a kulcsszó? (a barátság)

* Rakd ki a közmondást és értelmezd: 
    maga      a      szerencséjének      kovácsa     mindenki    

* Meséld el a történetet Teki nevében!
3. Pap Vanda: Patkófalva 
· Töltsd ki az ADATLAPot:

· A falu neve: __________________________________

· Írd a téglalapokba, hogyan módosult Patkófalva lakosainak száma: xxxxxx  → xxxxxx  

· foglakozásuk (8 cselekvést jelentő szót arra vonatkozóan, hogy mit csináltak, mivel

       foglalkoztak patkófalva lakói): ______________, _______________, ________________,     

      ____________,
______________, _______________, ________________, ____________, 

· Mitől (miért) volt különleges a vándor lova, Iván Cocó?
· Rakd ki patkófalva térképét az össszekevert puzzle-darabokból!
4. Salgó Nóra: Csapszék a csámpás patához

· Fejtsd meg a képrejtvényt, és írd le a mese címét, amelyre ráismertél:
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    A mese címe: ____________________________________
· Igaz – hamis:

· A vándorlegény az ivóban egy rozsdás patkóval fizetett. ____

· A kocsmáros kikergette a nincstelen vándort. ____

· Az emberek a fogadósnak patkókkal fizettek a kosztlrt, sörért. _____

· A fogadó jóhjrét és forgalmát a király látogatása hozta meg. _____

· A király álruhában tért be a fogadóba. _______

· A kereskedő fáradt, sánta lovának keresett patkót. ______

· Az inasok új patkót rendeltek a falu kovácsától. ______

· Az ütött- kopott csapszékből híres fogadó lett. ______
· rajzos feladat + szóbeli szövegszerkesztés: Tervezzétek meg a fogadó cégérét ( reklámtábláját),

majd  mutassátok be a fogadós nevében (reklámozzátok a fogadót)!
5. Kapitány Máté: Biceg patkója

· Villámkérdések (7 pont):
* Miről kapta a nevét holdas, a ménes vezére?
    
* Kik versengtek a vezér helyére? Miért?

* Milyen megmérettetésel döntöttek az új vezérről?

* Ki volt Biceg barátja? Mivel segített a kisfiú?

· Írj legalább 5-5 tulajdonságnevet a ,,párbaj” szereplőiről!
SZIKRA                                           

 BICEG

                            szilaj, gyors, támadó, gőgös                                 barátságos, sántikáló, bukdácsoló,

                           dühös, vad, mohó                                                lassú, bicegő, kitartó

· Szólaltasd meg hangosan az alföldi betyárokat! ( Mit gondoltok, mit tettek a 2 ló láttán?)

· Alkossatok szoborképet a mese utolsó jelenetéről!
6. Baksza Dániel: A kovács szerencséje

· Gyűjtsetek jelzős szerkezeteket/ alkossatok szópárokat az összekevert patkókból a mese alapján! (a szavakat patkókra írtuk)
                                                  öreg                           kovács

                                                 pocakos                      feleség

                                                 bugyuta                      ételek

                                                 szerencsehozó            uraság

                                                 öntelt                       
patkó

                                                 ízetlen

· dramatizálás: az uraság és a kovács közötti párbeszéd eljátszása

· Egérrágta szöveg kiegészítése:

· Ide figyelj, ............ Ha nem mutatod meg azonnal, hogyn hozott neked ez a .......................... , ......................záratlak örökre. 

· megmutatom én, jó........, ha úgy kívánja – mondta a ..........., majd az .................... felé nyújtotta a ........................ és egy darab ......................

7. Fecske Csaba: Balszerencsepatkó 
· Nevezd meg!

              lovak elnyűtt vaspapucsa –

              irány, a jobb ellentéte –

              ez a valami forgandó –

· Rakd össze a mese címét, mely egy többszörösen összetett szó! ______________________
· Villámkérdések (7 pont):

* Kik voltak a történet szereplői?

* Mi volt a történet helyszíne?

* A babona szerint mit kell tenni ezzel a bizonyos tárggyal, hogy szerencsét hozzon?

* Milyen patkót lehet enni? 
* Hogy nevezik másképp? 
* Ki volt a babonás próbálkozás szenvedőalanya? 
* Mit tudtunk meg róla? 
· Jelenítsétek meg a történet képeit! 
· Meséljétek el Bori néni szemszögéből,  a szoborjátékban!

8. Németh István: Az ördög patkója

· Fejtsétek meg a rejtvényt!
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	1. Mindennapi étel.
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	2. A legény egész nap ezt tette.
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	3. A mesében szereplő háziszárnyasok.

	
	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	4. Húsvéti locsolkodó hímes ajándéka.
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	5. Ilyen volt a legény karja.
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	6. Ilyen volt az út.
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	7. A háznak erre a részére szegezte a legény a patkót.
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	8. Ilyen volt mindkét szereplő.






↓
                        9.  _____________________   (a legény egyik tulajdonsága)

10. Mivel bizonyította a legény ezt a tulajdonságát? Írjátok le!

_____________________________________________________________________________________

A rejtvény megfejtése: 
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7. Salamon Kitti: Majszter és a nagy slamasztika

· Villámkérdések (7 pont):
* Ki volt Majszter?
    
* Minek köszönhette (állítólag) a szerencséjét? 

* Ki vette el szándékosan ezt a szerencsehozó tárgyat? 

* Milyen mentőterveket eszelt ki majszter (1. nap, 2. nap, 3. nap)? 

* Mi a slamasztika szó jelentése? 

* Hogyan szerezte vissza ,, szerencséjét”? 

* Mit tudsz a majszterhez hasonló szakmájú mesteremberekhez  

fűződő babonákról?
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