
Könyvtárhasználati óra 

2. d osztály 

 

Az óra anyaga: Ismerkedés az átrendezett könyvtár tereivel, lehetőségeivel.  

                            Az időszaki kiadvány 

                            Betűrend, szövegértés 

 

 

1. Ráhangolás 

 

 A könyvtár bemutatása (rövid bevezető után körbejárunk), tájékozódás a könyvtárban 

Olvasóterem: 

 Helyben használható könyvek (kézikönyvek), piros csík a gerincen, nem 
végigolvasásra szánt művek. Akkor használjuk őket, ha tájékozódni akarunk valamiről. 

 

Folyóiratok, újságok. Időszakonként jelennek meg. Érdekes, változatos, színes. A cím 
azonos, a tartalom változik.  

 

Számítógépek 

 

Kölcsönző tér: 
 Szépirodalom:  
Kiemelések: Versek, Gyermekversek, Ifjúsági regények  
 

 Ismeretközlő művek 

 

Öko-kuckó: 
 Mesék 

 

 Ifjúsági ismeretterjesztő sorozatok, képes albumok 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

2.  Mesefeldolgozás 

 

1. Folyóirat keresése 

           A gyerekek 5 csoportban ülnek le. Minden csoport megkapja egy kártyán,  
           hogy hol   rejtőzik a könyvtárban a Szitakötő folyóirat 36. számának 2-2 példánya. 
           (Mesék, Mi micsoda sorozat, Búvár zsebkönyvek, Gyermek versek, Kézikönyvek) 
            Miután megtalálták visszaülnek a helyükre. 
 

2. Bogár Behemót 
A folyóiratban a gyerekek megtalálják a belekészített feladatlapokat, megkeresik  

            a Bogár Behemót című mesét a tartalomjegyzék segítségével. Kitöltik a feladatlapot. 
            (Mi a mese címe, ki a szerzője, ki illusztrálta, melyik Szitakötő számban jelent meg, 
            hányadik oldalon van?) 

 

3. A mese tanári bemutatása  

 

4. Beszélgetés (Kik a szereplők? Hogyan viselkedett Behemót, milyen állat ő? Mit hittek 

a többiek? Miért került bajba a csiga? Hasonlítsuk össze Batmant és Behemótot, mi a 
közös bennük?) 

 

5. Betűrend 

Milyen állatok fordulnak elő a mesében? Írjátok rá a papírokra. Számozással 
állítsátok betűrendbe a kiírt szavakat!  
 

6. Láncolvasás  

 

7. Szómagyarázat 
           Minden csoport húz egy kalapból 2-2 szókártyát, amire a mesében előforduló szavak 

           vannak felírva. Mit jelentenek a szavak? (kágyilló, strázsál, avar, masírozás, behemót. 
           konfliktus, caplat, ütközet, bodobács, csáprágó) A kihúzott szavak jelentését kell 
           kiválasztani a táblára írt jelentések közül, és a kártya másik oldalára felírni.  
           Közös ellenőrzés. 
 

8. Rajzkészítés 

            Válasszatok egy számotokra kedves jelenetet a meséből és készítsetek  
            hozzá közösen illusztrációt! 
 

  


