ÓRATERV
A pedagógus neve: Kis Borbála
Műveltségi terület: Magyar nyelv és irodalom
Tantárgy: Magyar irodalom
Osztály: 3. o.
Az óra témája: A cirkusz
Az óra cél- és feladatrendszere: a fejlesztendő attitűd, készségek, képességek, a tanítandó ismeretek (fogalmak, szabályok stb.) és az elérendő fejlesztési szint, tudásszint megnevezése: A problémamegoldó gondolkodás fejlesztése, lényegkiemelés, a szövegértő olvasás fejlesztése, következtetések levonása, kommunikáció fejlesztése, emlékezet és hangos, kifejező olvasás fejlesztése 

Az óra didaktikai feladatai: az előzetes ismeretek rendszerezése, alkalmazása. Az olvasás technikájának fejlesztése, a szövegből ismeretek kiemelése és alkalmazása.
Tantárgyi kapcsolatok: magyar nyelvtan, rajz, technika, ének, testnevelés, környezetismeret
Felhasznált források (tankönyv, munkafüzet, feladat- és szöveggyűjtemény, digitális tananyag, online források, szakirodalom stb.): A Szitakötő folyóirat 44. száma
Dátum: 2019. január 16.
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1. Cirkuszi nevettető.
2. Az állatok tanítása.
3. Az állatok királya.
4. Ezen lógnak a tornászok.
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6. Varázsló a cirkuszban.
7. A kupolában dolgozó művész.


	10 perc
	Cirkuszi rekvizitumok felismerése egyszerűsített ábrákról
	Az ábrák felismertetése, használatukról és használójukról beszélgetés kezdeményezése
	Előzetes ismeretek felidézése, rendszerezése (megnevezések, fogalmak)
	Beszélgetés
	Frontális
	Képek
	1. óriás cipő +bohócorr
2. pálca + cilinder
3. ostor, pálca + övtáska
4. labda, karika + buzogány (torna)
5. hinta
6. kötél, esernyő, rúd

	8 perc 
	A Szitakötő  44. sz.        cikkének felkészülés utáni staféta olvasása. 

	Az olvasás irányítása, beszélgetés kezdeményezése, irányítása a megértéshez.
	A szöveg pontos olvasása az írásjeleknek megfelelően
	Olvasás
	Frontális
	Szitakötő 44. szám 34. oldal Sz.-Pifkó Célia: Amikor cirkuszban vagyok
	

	8 perc
	Ki vagyok én? 
játék a cirkuszban dolgozó művészek és segítők megnevezéseivel. (A kiválasztott gy kimegy, de előbb húz egy kártyát, amit nem nézhet meg. Ezt a többiek megnézik, és amikor visszajön kérdéseket tesz fel, amiből megpróbálja kitalálni a foglalkozását.
	A játék irányítása
	Az órán felidézett ismeretek integrálása, alkalmazása
	
	Frontális
	Kis kártyán a cirkuszművészek megnevezései
	bűvész, zsonglőr, állatidomár erőművész, akrobata, légtornász, kötéltáncos stb.

	
	[bookmark: _GoBack]Mozgásos játékok a cirkusszal kapcsolatban.
- egyensúlyozás vonalon 
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