KÉP-KERESŐ-PÁROSÍTÓ
Szitakötő   44. szám, 16. oldal

Haász János: Bűvész leszek

Előkészület

A pedagógus 2x kinyomtatja A4-es méretű rajzlapra a mellékletben látható képeket 
(mindegyik 6x6 cm nagyságú). Felvágja a kinyomtatott  képeket, az óra második felében  ezekkel fognak játszani a gyerekek. Ha több csoport fog játszani, akkor természetesen  több példányban kell nyomtatni, az a fontos, hogy mindig párban legyenek.
Közös feladat, ráhangolódás (10-15 perc)
Olvassátok el a szöveget.

Beszéljétek meg, hogy mit is csinál a bűvész

Hol dolgozik, milyen eszközöket használ?
Milyen a ruházata?
Milyen trükköket alkalmaz?

Játék ( 30-35 perc) 

A pedagógus összekaveri a kivágott négyzeteket és képpel lefelé lerakja az asztalra.

A gyerekek sorban megfordítanak 2 darabot. Ha a játékos párt fordít, akkor félreteszi a párt és ismét fordít. Ha nem lelt párra, akkor a következő játékos következik. Addig játszák míg el nem fogynak a képek. 
Az nyer, akinek a legtöbb párja lesz. 
A bűvész király cím azé lesz, aki a kalapból hulló csillagokat húzza.

Jó szórakozást!
PEXESO
2x nyomtatni, szétnyírni, majd lehet párosítani
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