
A szófelhőben a Szitakötő 44. számában olvasható Az erdei cirkusz (16.o.) című írásban 

szereplő állatok nevét találhatjátok a betűk megfelelő sorrendben való összeolvasásával. 

További játéklehetőségek: 

Versenyezzetek, ki találja meg a legtöbb állatnevet egy perc alatt! Állítsátok őket méretük 
szerinti csökkenő sorrendbe! Számoljátok össze, hány lábuk van összesen!  

Milyen további állatok szerepelnek még a történetben, melyek a szófelhőben nem? 

Ha örökbe fogadhatnátok az itt szereplők közül egyet, melyiket választanátok? Miért? Miután 
mindannyian felírtátok egy kis lapra választottatokat, álljatok szembe két oszlopban, s 
próbáljátok kitalálni maximum 4 barkochba kérdéssel, melyik állat lehet a társatok papírján. 

Alkossatok csoportokat az azonos választások szerint! Próbáljátok meg elcserélni 
örökbefogadott állataitokat egy másik csoporttal! Érveljetek,  miért lenne jobb, ha a ti 
állatotokat vihetnék haza, s nektek adnák az övéket! A vita / csere után beszéljétek meg, 
milyen érzés volt! 

Kiscsoportos, vagy páros munkában rendezzétek csoportokba az állatokat! A másik pár vagy 
csoport feladata kitalálni, hogyan gondolkodtatok, mi az összerendezés alapja. (Lehet 

nyelvtani és biológiai hasonlóságok szerint is halmazokat alkotni.) 

Kiscsoportos, páros munkában készítsetek 4 elemű kakukktojás feladatot az állatnevekből! 

A történet alapján csoportosítsátok az állatokat a tervezett erdei cirkuszban játszandó 
szerepek szerint! 
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