Szitakötő 2021-4 tél									24.oldal
Nézzük együtt id. Pieter Bruegel képeit!



1. Neked mi a három kedvenc játékod? Írd a vonalra!



2. Amikor kicsi voltál, mivel játszottál legszívesebben? Írd a vonalra!



3. Beszéljük meg közösen, hogy mit jelentenek a következő szavak: poszter, elemző, ifjúság, forrás.

4. Nézzük meg id. Pieter Bruegel Gyerekjátékok című képét, és olvassuk el a hozzá tartozó bekezdést! 

5. Hány játékot találtak az elemzők a szöveg szerint? Írd a vonalra!



6. Ti hány játékot találtok meg? 2-4 fős csoportokban keressetek minél többet, és írjátok le őket a vonalra! A feladatra 5 percetek van.











7. Készíts valamit “Kedvenc játékom” címmel! Rajzold le, fesd meg, vagy gyurmázd meg az 1. vagy 2. feladatban adott válaszaid közül az egyiket. A feladatra 15-20 perced lesz.

