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Lebonyolitas:

Az iskola udvaran, miianyag hengerekben eldugtam a feladatokat. 8-9 f0s csapatokban meg kellett keresni a feladatokat és
megoldani, erre tiz perc allt rendelkezésre. Tiz perc elteltével forgdszinpad szeriien 11j feladatot kell megkeresni és megoldani.

Feladatok:



csapatnév

Feladat: Trjatok egv négysoros bemutatkozd versikét a csapatotokrsl!

csapatnév

Feladat: Irjatok egy négysoros bemutatkoz versikét a csapatotokrsl!

esapamév

Csaladtag vagy idegen

A yerabak sagycn sanik, ba vae st bisi Ladvasenk PET] s
capeot sy kisciea, sagyon eseghrct sk 2 ragyon ragy Glalbueiy,
Bucene yomdodkeres kall sila-

Kzt ezy GAZD KISOKOST! Adgatok oo

tamiesoat. hopvan kell gandomi, mire kell igyeie Bogy 2 kadvencink 41

éremoe macit! Gondolistok s ecészsécere, srakécistene!

GAZDI KISOKOS:

csapatmér
Feladar: Rajzoljatok le egy SZITAKOTOT! Szinezzétels kil

Feladat: Rajzolj: egy SZITAKOTOT!

IDEGEN, MEGIS ISMEROS

SZITAKOTOK

IDEGEN
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Feladat: A jatsz6téren biijdcskaztok, és leszall cgy i Kis iirhajo. Kiszall

beldle egy kisméreti idegen lény. Nem beszéli a nyeluiinket! Jitsszitok el,
hogyan ismerkednétek meg vele!

csapaméy,
= oa.

IDEGEN

Feladat: A jatsz6téren biijécskaztok, és leszall cgy i s drhajé. Kiszall

beldl méretiti ny. Nem beszéli iinket! Jitsszitok el,

hogyan ismerkednétek meg vele!
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