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1. Szereplő-azonosító
Sorold fel a mese szereplőit! Melyikük melyik testrész vagy személy lehet? 
2. Névadó játék
Találj ki újabb mókás neveket más testrészeidet megszemélyesítve! Röviden mutasd be „munkakörüket” a bűnügyi történetben!
3. Újraírva – rövidítés
Fogalmazd meg a krimi történetét három mondatban úgy, mintha rendőrségi jelentés lenne!
4. Helycserélős levélírás
Válasszátok ki a szereplők közül azt, akit a legviccesebbnek vagy legfurcsábbnak tartotok! Írjatok rövid levelet a nevében a többieknek – próbáljátok utánozni a karakter „hangját”, szóhasználatát, stílusát! A többiek találják ki, ki „írta” a levelet!
5. Mimika-játék
Próbáljátok megjelenteni arcotokkal, gesztusaitokkal az egyes szereplők érzelmeit: szégyen, düh, önbizalom, meglepettség stb. – ki találja ki, kit utánoztál?
6. Továbbírt befejezés
Írd meg a mese következő jelenetét! Mi történik, miután kiderül, hogy mindez csak játék volt a testvérek között?
7. Krimi-szólánc
Alkossatok szó- vagy mondatláncot – mindenki csak egy szót/mondatot tehet hozzá. Így állítsatok össze egy saját, rövid krimit, új szereplőkkel és végkifejlettel!
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