                              ,,Dráma’’ az űrben

Iskola: Rákóczi Ferenc Általános Iskola
Pedagógus neve: Török Enikő Andrea
Osztály: 1-2-3-4. osztály
A foglalkozás támája: ,,Dráma” az űrben
A foglalkozás célja: Kommunikációs és szociális kompetenciák fejlesztése. Kapcsolatteremtő lehetőségek gyakorlása. A gyerekek fantáziájának a fejlesztése. Ismeretek bővítése a világűrről játékos formában.
Tantárgyi kapcsolódás: magyar nyelv, személyiségfejlesztés, környezetismeret, zene és mozgás, képzőművészeti nevelés.
Felhasználási javaslat: anyanyelv, környezetismeret, ének, személyiségfejlesztés órán, zene és mozgás vagy erdei iskolában, képzőművészeti nevelés órán.
Időtartam:60 perc
Módszerek: magyarázat, beszélgetés, drámajáték, szemléltetés,
Eszközök: számítógép, Szitakötő folyóirat-2025- Ősz-71 szám, szókártyák bolygók nevével, rajzeszközök, 
Felhasznált irodalom: Lackfi János: Mindenség és semmiség
https://ligetmuhely.com/szitakoto/lackfi-janos-mindenseg-es-semmiseg/
BOLYGÓK HAGJA, NASA HIVATALOS HANGANYAG
 https://www.youtube.com/watch?v=pzmkRJb8NPY

                                            A FOGLALKOZÁS MENETE
JÁTÉK:ŰRHAJÓS ÜDVÖZLŐS
A gyerekek körben állnak.
Képzeljétek el, hogy űrhajósok vagytok, akik épp egy új bolygón landoltak! Mindenki saját, különleges űrhajós köszönéssel üdvözölje a többieket! Találjatok ki egy mozdulatot és hangot, s a többiek ismételjék meg!

JÁTÉK: SÚLYTALANSÁG A RAKÉTÁBAN

Zene szól: BOLYGÓK HANGJA, NASA HIVATALOS HANGANYAG
 https://www.youtube.com/watch?v=pzmkRJb8NPYÚ
A rakétánk elindul. Egyre gyorsabban. Most kilépünk a Föld vonzásából és súlytalanok vagyunk!
A gyerekek lassú, lebegő mozdulatokkal „úsznak” a levegőben, mintha nehezen mozognának.
Lehet párosban is: egyik gyerek „forog”, a másik „segíti” a lebegést.

JÁTÉK: BOLYGÓLÁTOGATÁSOK
A tanító vagy a gyerekek kártyákat húznak bolygónevekkel. Minden bolygóhoz egy rövid improvizációs játék tartozik:
MARS: forró, poros bolygó: lassan, nehezen lépkednek, „hőségben” mozognak.
NEPTUNUSZ: víz alatti világ: hullámzó mozgás, vízlények utánzása.
MERKÚR: sziklás, kietlen hely: ugrálás köveken, egyensúlyozás.
KÉPZELETBOLYGÓ: mindenki kitalál egy új bolygót, és eljátssza, kik élnek ott, hogyan beszélnek, mozognak. 
Pl. Csokibolygón ,,CSOKILÁDÉK” laknak és megnőnek a boldogságtól.
Mesebolygón a mesehősökkel lehet találkozni.
Rajzbolygón életre kell minden, amit lerajzolsz.
Fagyibolygón a ,,KENCSÉK” bármilyen ízt kikevernek.

JÁTÉK: VISSZATÉRÉS A FÖLDRE 
Űrzene szól.
A rakéta lassan ereszkedik. Érezzük, ahogy a Föld vonzása visszatér. Megérkeztünk.
A gyerekek „leszállnak”, megérintik a padlót, majd mély levegőt vesznek.
Rövid körbeszélgetés:
Melyik bolygón volt a legérdekesebb?
A Képzeletbolygó, mert ott csokivilágban járhattam, ahol minden csokiból volt.
Milyen érzés volt az űrben lebegni?
Szabadnak érezhettem magam.
Mit kívánsz a világűrnek?
Legyen mindig rend! 

FELADAT:
Készítse el mindenki a maga Világűrjét!
Fekete lapokat adok alapnak és kivágható képeket a bolygókról.
Ha kész, rögtönzött kiállítást szervezünk.
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